
 

REGULAMENT OFICIAL 

Hackathon AI Iasi 2026  |  16-18 Octombrie 2026 
Format Hibrid: Online (Zoom + Discord) si Fizic (Iasi) 

www.vectorhack.ro 

 

 

Organizator: 
Asociatia Holistic Mark Club (Mark AI Integrator) 
www.vectorhack.ro  |  www.markaiintegrator.ro  |  
hackathon@markaiintegrator.ro  |  0727 661 799 

 

Kick-off: Joi, 16 octombrie 2026, orele 18:00-20:00 (fizic Iasi + Zoom + Discord) 
START OFICIAL HACKATHON: Sambata, 17 octombrie 2026, ora 09:00 
Program Sambata: 09:00-21:00  |  Program Duminica: 10:00-20:00 
Deadline depunere proiecte: Duminica, 18 octombrie 2026, ora 16:00 
Pitch echipe: Duminica 18 octombrie, 16:00-19:00 
Jurizare finala: Duminica 18 octombrie, 19:00-20:00 
Platforma: Zoom (sesiuni) + Discord (comunicare continua) 
Website oficial: www.vectorhack.ro 

 

Art. 1 - Descrierea evenimentului 

Hackathon AI Iasi 2026 este un concurs de inovatie organizat de Asociatia Holistic Mark Club (Mark 
AI Integrator), Iasi, in cadrul proiectului Edu-AI Iasi: Tineri care Inovează Orasul Viitorului, finantat 
prin programul StartONG by Kaufland, implementat de Act for Tomorrow. 
Evenimentul se desfasoara in format hibrid - fizic la Iasi si online prin platformele Zoom si Discord - 
si este adresat elevilor, studentilor si tinerilor care doresc sa creeze solutii bazate pe inteligenta 
artificiala pentru provocarile reale ale orasului Iasi. 
Website oficial al hackathonului: www.vectorhack.ro 

 

Art. 2 - Conditii de eligibilitate 

2.1 Categorii de participanti 
Pot participa persoane fizice cu domiciliul sau resedinta in Romania, incadrate in una dintre 
urmatoarele categorii: 

• Elevi: 14-19 ani (inscrisi intr-o forma de invatamant liceal) 



• Studenti: 19-25 ani (inscrisi intr-o forma de invatamant universitar sau postuniversitar) 
• Tineri profesionisti: 25-35 ani 
• Seniori: peste 35 ani - maximum un Senior per echipa, in afara mentorilor oficiali ai 

hackathonului 
 

Regula Senior: Fiecare echipa poate include cel mult un participant Senior (peste 35 
ani). 
Seniorul participa ca membru activ al echipei si contribuie direct la proiect. 
Aceasta regula este separata de mentoratul oficial asigurat de organizatori. 

 

2.2 Conditii generale 

• Participarea este gratuita - nu exista taxa de inscriere 
• Un participant nu poate face parte din mai mult de o echipa 
• Membrii echipei pot fi din categorii de varsta diferite, cu respectarea regulii Senior 
• Minorii (sub 18 ani) vor prezenta acordul scris al parintelui / tutorelui legal 

Art. 3 - Formare echipe 

Echipele sunt formate din minimum 2 si maximum 5 membri. Echipele pot fi formate inainte de 
eveniment sau in cadrul sesiunii de Kick-off din 16 octombrie 2026 (18:00-20:00). 

3.1 Inscrierea echipelor 

• Inscrierea se realizeaza prin formularul Google oficial disponibil pe www.vectorhack.ro 
• Termenul limita de inscriere: 11 octombrie 2026, ora 23:59 
• Capitanul echipei este responsabil de comunicarea cu organizatorii 
• Echipele incomplete la momentul inscrierii pot fi completate in cadrul Kick-off-ului din 16 

octombrie 

3.2 Sesiunea de Kick-off - 16 octombrie, 18:00-20:00 

Sesiunea de Kick-off are loc joi seara, 16 octombrie, simultan fizic la Iasi si online prin Zoom si 
Discord. In cadrul acestei sesiuni: 

• Se explica regulamentul, tematicile si criteriile de jurizare 
• Se finalizeaza echipele incomplete si se realizeaza matching-ul participantilor individuali 
• Se prezinta mentorii oficiali si domeniile lor de expertiza 
• Se deschide oficial serverul Discord si se acorda accesul la toate canalele si camerele Zoom 
• Startul oficial al hackathonului este Sambata, 17 octombrie 2026, ora 09:00 

  



Art. 4 - Programul hackathonului 

 

Data / Interval Activitate 

Joi 16 oct, 18:00-
20:00 

KICK-OFF OFICIAL — fizic Iasi + Zoom + Discord. Prezentare 
regulament, finalizare echipe, prezentare mentori. 

Sambata 17 oct, 
09:00 

START OFICIAL HACKATHON 48h — echipele incep lucrul 

Sambata 17 oct, 
09:00-21:00 

Program complet Ziua 1: lucru echipe, sesiuni mentorat pe Zoom si 
Discord, workshop pitch (optional) 

Duminica 18 oct, 
10:00-16:00 

Program Ziua 2: sprint final, finalizare proiecte, pregatire depunere 

Duminica 18 oct, 
16:00 

DEADLINE DEPUNERE PROIECTE — nicio depunere nu mai este 
acceptata dupa aceasta ora 

Duminica 18 oct, 
16:00-19:00 

PITCH — echipele prezinta proiectele in fata juriului (Zoom + fizic) 

Duminica 18 oct, 
19:00-20:00 

JURIZARE FINALA — juriul delibereaza si anunta castigatorii 

Vineri 13 nov DEMO DAY — prezentare publica a proiectelor, Iasi 

Joi 26 nov IASI PITCH DAY — Joi 26 nov, CCI Iasi — eveniment separat cu premii in 
bani (RoExpert.Solutions) 

 

Art. 5 - Format de participare 

5.1 Participare fizica - Iasi 
• Participantii fizici sunt prezenti la locatia desemnata in Iasi 
• Accesul la locatie: 17 octombrie ora 08:30 (inregistrare) - 18 octombrie ora 20:00 
• Sunt asigurate: catering (mese complete sambata si duminica), coffee-break, spatii de lucru 

echipate 

5.2 Participare online (Zoom + Discord) 
• Zoom: sesiuni structurate - Kick-off, prezentari mentori, workshop-uri, pitch final si jurizare 
• Discord: comunicare continua 24/7 pe toata durata hackathonului - canale echipe, suport 

tehnic, mentori 
• Accesul la Zoom si Discord se acorda dupa confirmarea inscrierii, cel tarziu pe 14 octombrie 

2026 
• Comunicarea cu mentorii se realizeaza online prin Discord (text/voice) si prin Zoom (sesiuni 

video programate) 
• Depunerea proiectelor se face prin aceeasi platforma ca si echipele fizice 
• Pitch-ul final (16:00-19:00, 18 octombrie) se sustine pe Zoom pentru echipele online 

 

Toate echipele - fizice sau online - au acces egal la mentori, resurse si criterii de 
evaluare. 
Formatul de participare nu influenteaza punctajul la jurizare. 
Link-urile Zoom pentru toate sesiunile sunt publicate pe www.vectorhack.ro si pe Discord. 

 



Art. 6 - Tematici 

Echipele vor propune solutii bazate pe inteligenta artificiala pentru una dintre urmatoarele 
tematici: 

• Risipa alimentara si sustenabilitate 
• Trafic si mobilitate urbana 
• Mediu si calitatea aerului 
• Educatie si pregatire pentru examene 
• Vizibilitate pentru IMM-urile locale 
• Alta provocare reala a orasului Iasi (cu acordul prealabil al organizatorilor) 

Art. 7 - Depunerea proiectelor 

Termenul limita de depunere a proiectelor este Duminica, 18 octombrie 2026, ora 16:00. Proiectele 
depuse dupa aceasta ora nu vor fi acceptate in competitie. 

 

DEADLINE ABSOLUT: Duminica, 18 octombrie 2026, ora 16:00 
Dupa ora 16:00 incepe sesiunea de pitch - echipele trebuie sa fie pregatite de prezentare. 

 
Fiecare echipa va depune prin platforma indicata pe www.vectorhack.ro un pachet de proiect care 
cuprinde: 

• Document de prezentare (max. 10 slide-uri sau echivalent PDF): problema, solutia AI, demo, 
impact 

• Link functional catre demo / prototip (aplicatie web, video demonstrativ sau repository 
GitHub) 

• Descriere scurta a solutiei (max. 300 cuvinte) 
• Lista tehnologiilor si tool-urilor AI utilizate 

  



Art. 8 - Pitch si jurizare 

8.1 Sesiunea de pitch - 16:00-19:00 (Duminica, 18 octombrie) 
Dupa inchiderea depunerilor la ora 16:00, fiecare echipa calificata sustine un pitch de maximum 6 
minute in fata juriului, structurat astfel: 

• 3 minute prezentare proiect (problema, solutia AI, demo live sau video, impact) 
• 3 minute intrebari si raspunsuri din partea juriului 

Pitch-ul se sustine simultan fizic si pe Zoom. Echipele online se conecteaza pe linkul Zoom 
comunicat in prealabil pe www.vectorhack.ro si pe Discord. 

8.2 Jurizare finala - 19:00-20:00 (Duminica, 18 octombrie) 
Juriul delibereaza intre orele 19:00-20:00. Castigatorii sunt anuntati la ora 20:00. 

8.3 Criterii de evaluare 

 

Criteriu Pondere Punctaj max. 

Inovatie si relevanta utilizarii AI 30% 30 pct 

Impact si adresarea unei probleme reale 25% 25 pct 

Fezabilitate tehnica si functionalitate demo 25% 25 pct 

Calitatea prezentarii si a pitch-ului 20% 20 pct 

 

Art. 9 - Premii 

Echipele castigatoare vor fi anuntate la incheierea jurizarii (18 octombrie, ora 20:00) si vor fi invitate 
sa prezinte proiectele la Iasi Pitch Day (Joi, 26 noiembrie 2026), unde pot castiga premii in bani: 

• Trofeul Mare: 7.500 RON 
• Premiul II: 5.000 RON 
• Premiul III: 2.500 RON 
• Premii pe categorii speciale: de la 1.500 RON 

 

Iasi Pitch Day (Joi, 26 noiembrie 2026) este un eveniment separat, organizat 
independent de Mark AI Integrator 
in parteneriat cu RoExpert.Solutions, la sediul Camerei de Comert si Industrie Iasi. 
Premiile de la Pitch Day nu fac parte din finantarea StartONG. 

 

Art. 10 - Mentorat 

Mentorii oficiali sunt disponibili pe toata durata hackathonului, atat fizic cat si online: 
• Comunicarea cu mentorii se realizeaza ONLINE prin Discord (text si voice) si prin Zoom 

(sesiuni video programate) 
• Rezerva o sesiune de mentorat prin canalul #mentori de pe Discord 
• Sesiunile au 20-30 de minute si sunt alocate pe principiul primul venit, primul servit 
• Mentorii pot oferi indrumare tehnica, feedback pe concept si sfaturi de pitch 
• Mentorii NU scriu cod pentru echipe si NU iau decizii in locul echipei 
• Fiecare echipa poate solicita maximum 3 sesiuni de mentorat in cele 48h 



Art. 11 - Proprietate intelectuala 

• Proiectele dezvoltate in cadrul hackathonului raman proprietatea exclusiva a echipei care 
le-a creat 

• Organizatorul primeste dreptul neexclusiv de a promova si publica proiectele in scop de 
comunicare si raportare 

• Participantii garanteaza ca solutiile propuse nu incalca drepturile de proprietate 
intelectuala ale tertilor 

Art. 12 - Codul de conduita 

• Toti participantii, mentorii si organizatorii se angajeaza sa mentina un mediu respectuos si 
incluziv 

• Orice forma de discriminare, hartuire sau comportament abuziv atrage descalificarea 
imediata 

• Proiectele trebuie sa respecte legislatia in vigoare si principiile etice in utilizarea AI 
• Utilizarea de cod sau solutii preexistente trebuie declarata explicit in documentatia 

proiectului 
• Pe Discord si Zoom: comportament constructiv, fara spam, fara continut ofensator 

Art. 13 - Dispozitii finale 

• Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica regulamentul cu notificarea prealabila a 
participantilor inscrisi 

• Inscrierea in hackathon implica acceptarea integrala a prezentului regulament 
• Toate comunicarile oficiale se fac prin www.vectorhack.ro, www.markaiintegrator.ro, 

Discord si email 
• Contact: hackathon@markaiintegrator.ro  |  0727 661 799  |  www.vectorhack.ro  |  

www.markaiintegrator.ro 
 

 

Asociatia Holistic Mark Club (Mark AI Integrator) 
www.vectorhack.ro  |  www.markaiintegrator.ro  |  hackathon@markaiintegrator.ro  |  

0727 661 799  

 


